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New Park Bowling La Maquinista

Bases de competicion Liga NPB La Maquinista

Liga Lunes
El presente Reglamento es de ambito local y es@dor para regir las ligas que se realicen en New
Park Bowling La Maquinista.
El participar en cualquier liga supone aceptar TOWMENTE el presente reglamento y los anexos
especificos de cada liga.
El Presente reglamento podra ser modificado poomiité de competicion, siempre que el objeto sea
mejorar y elevar el nivel competitivo de las ligafincionamiento de las mismas.

COMITE DE COMPETICION

En todas las ligas se creara un comité de comgetipara decidir sobre cualquier aspecto no
contemplado en el presente reglamento o para mtarpsus normas. Ademas, sera el responsable de
todas las decisiones legales en los temas dep&rtivo

Estard compuesto por cinco miembros: 4 voluntgsarticipantes de la liga y el responsable de New
Park Bowling. Para ser miembro del comité hace fadtrticipar o haber participado en una liga de New
Park Bowling.

La interpretacion del reglamento y decisiones pmsts seran inapelables.

La baja de un miembro del comité de competicida sabierta por otro elegido por el propio comité.

Esta baja o integracion de un miembro del comit&éatapeticion se hard publica en el tablén de
anuncios de la bolera.

Un miembro del comité de competicién podra ser bhjaatoria si su conducta no se correspondiera
con el cargo que desempenia, o estuviera dafandudosses de la liga con aptitudes antideporiivae
éticas.

Cuando surja un problema con un equipo o cualgiiennstancia en que un miembro del comité sea
parte interesada, éste miembro quedard al margdasddecisiones que vaya a tomar el comité de
competicion no participando en las reuniones daedetratado el problema.

La relacion de los miembros del comité de compftise haré publica al inicio de la liga.

RESPONSABILIDAD LIGA

Newparkbowling es el responsable de la liga.

El cobro de la inscripcidn y jornada se realizares del comienzo de juego.

El personal de Newparkbowling y los propios captanle los equipos vigilaran que se sigan las
reglas de este reglamento durante la competicidsardo al responsable de la bolera en el casawée q
se produjeran anomalias. De persistir el jugadasweactitud, podran proponer su expulsion de ka, lig
con pérdida de todos los derechos al comité de etorgn.

En caso de problemas, el comité de competicionggeen resolvera el conflicto de forma inapelable.

INSCRIPCIONES

Las inscripciones para las diferentes ligas serancadlas por la organizacion, especificando su
cuantia en el anexo de cada liga.

La inscripcion da derecho a la obtencion del Caleeiugador de liga y a las ventajas que ésteaaport

Ningun equipo o jugador podra comenzar una ligahaber pagado previamente la inscripcion.

La retirada o expulsién de una liga conlleva ladjuta de los derechos de inscripcion.

PRECIOS JORNADAS
El precio por jornada sera marcado por la orgammacespecificando su cuantia en el anexo
especifico de cada liga, en este precio nuncagesteluido el alquiler de zapatos.

PREMIOS

Los premios quedaran reflejados en el anexo especife cada liga, pudiendo ser objeto de
modificaciones si el volumen de participacion ncekgrevisto. La organizacion tiene la obligaci@ d
informar de los premios en la pentltima jornadéad®a.

SISTEMA DE JUEGO

Todos los jugadores comenzaran la primera jornedaéndicap, y se aplicara a partir de la segunda
jornada. El handicap sera del 60% de la diferedeida media respecto a 200; el handicap maximo sera
de 45 puntos.



ASISTENCIA

Las jornadas de liga comenzaran a la hora estdhlesi el anexo de cada liga, debiendo estar los
jugadores con la suficiente antelacion para el magta jornada (aproximadamente 15 minutos). A todo
jugador se le concederan 10 minutos de esperasendearetraso (podra ser amonestado si el retseaso e
reiterativo).

Transcurrido este tiempo de espera, si hay algusengia se contemplara de la siguiente manera:

e« Si la ausencia de un jugador del equipo, ésterjugaumulando el promedio menos el 10%

(handicap) del jugador ausente y puntuara de fadastablecida normalmente.
e  Sila ausencia es del equipo completo, el corariteejugara contra los promedios menos el 10%
(handicap) de los jugadores ausentes y puntudeafdema establecida normalmente.

Previo acuerdo de los equipos implicados, se pprditongar el tiempo de espera, siempre y cuando
no dificulte el normal desarrollo de la competicigrse le comunicara al responsable de la bolera.

Los enfrentamientos que no se realicen en la jermdliga, no podran recuperarse en otra jornada.
La forma de puntuar los enfrentamientos no dispgaskeguira el mismo procedimiento que con la
ausencia de un equipo.

Si un jugador o un equipo se retiran de la comigeticcomo cortesia habra de avisar al manager o
algiin miembro del comité de competicion para qteségsuelvan el complejo problema que esto supone
para el desarrollo de la liga.

La retirada de un jugador de una liga, ya sea dedovoluntaria o por expulsion, dara lugar a la
pérdida del Carnet de jugador de liga y sus vesitaja

EN LAS PISTAS

Los Capitanes de los equipos o los jugadoresnaalie correctamente las hojas de enfrentamiento,
con la méxima claridad posible, como copia de sdgdral soporte informético.

En caso de error en los monitores de puntuacidos é® se podran manipular, en ningln caso, por
los jugadores. Deberan avisar al manager, en paiinstancia, y a la falta de este a un empleada de
bolera, quien efectuara la correccién oportuna.

En caso de detectarse la manipulacién de cualtipeeen el monitor de puntuacién, pasara al comité
de competicion, quien decidira qué medidas tomdiclya decision seré inapelable.

REGLAS ESPECIFICAS DE JUEGO

ZONA DE APROXIMACION

Nadie podra marcar o introducir en cualquier peeéda zona de aproximacion o en la pista sustancia
alguna que tienda a dafiar, desfigurar o alteracdasliciones usuales de la instalacion, esté tetatien
prohibido el uso de sustancias tales como talcsliza@tes etc., en los zapatos o en la zona de
aproximacion.

Esta prohibido el uso de zapatos no especializa@&owling.

Cualquier defecto de las condiciones de pistas@raunicado a algin empleado de la bolera para que
sea normalizado.

TURNO DE JUEGO

Se ha de respetar el turno de juego que marcatdilid. Se ha de evitar que dos jugadores despista
consecutivas hagan su lanzamiento a la vez. Sesema el caso, se ha de ceder el turno al jugkdiar
derecha.

JUEGO INTERRUMPIDO

Si la partida tiene que ser interrumpida por algtoblema mecanico de pistas, se intentara arreglar
enseguida, si no se consigue, la organizacion pcaehbiar de pistas a los jugadores, para contieluar
juego en el punto donde se quedaron. Si no queitasdibres, se llegara al acuerdo de aplazar el
enfrentamiento para otro dia, entre los dos imgbsael comité y la instalacion.

DERRIBO DE BOLOS LEGAL

Cada bola lanzada por el jugador sera contada,nesmgue sea declarada bola muerta o nula. En tal
caso se plantaran nuevamente los bolos despudisniteae la causa que originé dicha declaracion.

1. Los bolos que hayan sido derribados por otro bdolos que durante el juego hayan rebotado
en los tabiques laterales, en el cojinete posterien la barredora cuando se apoya en la zonalds bo
antes de barrer los bolos caidos, seran considecaioo bolos derribados.

2. Si después de lanzada una bola se descubre que orés bolos estaban colocados fuera de
posicidn, pero sobre la pista, tanto la bola coms bolos derribados por ella se contardn. Es
responsabilidad de cada jugador determinar si Isicim de los bolos es correcta antes de su
lanzamiento. Podra insistir en que los bolos naresh su posicién correcta para que sean colochdos
nuevo antes de lanzar su bola, de lo contrarigtac® como satisfactoria la colocacion.



No podra efectuarse ningin cambio en la posicidfodebolos que queden plantados después del
primer lanzamiento para la ejecucién del sparey aan que haya sido la maquina la causante de dicho
cambio o descolocacion.

DERRIBO DE BOLOS ILEGAL

Cuando ocurra algunos de los siguientes incidestespontara la bola como lanzada pero los bolos
derribados no contaran:

1. Cuando los bolos son derribados o desplazadosnaobala que cae a la canal y rebota antes de
llegar a los mismos.

2. Cuando la bola rebota en el cojin posterior.

3. Los bolos que son derribados, rebotan y quedanamuente plantados en la pista, seran
contados como bolos no derribados.

4. Siallanzar la bola se comete falta, cualquieo la@rribado por tal lanzamiento no sera contado.

BOLA MUERTA

Una bola sera declarada muerta o nula cuando aldgitws siguientes incidentes ocurra; en cuyo caso
dicha bola no sera tomada en cuenta, los bolokatapan nuevamente después de eliminar la cassa qu
motivo la declaracion y el jugador hara un nuevizéaniento.

1. Sidespués que el jugador lanza la bola y antegidegoque los bolos, se llama inmediatamente
la atencion sobre el hecho de que uno o més haltasifen el conjunto.

2. Cuando un jugador lanza en una pista equivocadara fle turno.

3. Cuando el jugador es interferido fisicamente poo pigador, un espectador o algin objeto en
movimiento al lanzar la bola y antes del que etdamiento sea completado. El jugador debera aceptar
resultado de los bolos derribados o demandar,eememento, que vuelvan a ser colocados.

4. Cuando por cualquier causa uno o varios bolos igarta sean derribados en el momento en
que el jugador esté lanzando la bola, pero sieaues de que esta llegue a los mismos.

FALTA (Definicion)

Se comete falta cuando parte del cuerpo del jugsalmrepasa los limites de la linea de falta tocando
cualquier parte de la pista, equipo o edificio,atte 0 después de un lanzamiento legal. En ta) nasse
tendran en cuenta los bolos asi derribados peansara la bola lanzada.

Una bola esta en juego y una falta puede ser @eldadespués de un lanzamiento legal, mientras el
mismo u otro jugador estén en la zona de aproximaein posicion para hacer el siguiente lanzamiento

Si un jugador comete una falta que es observadarpbos capitanes, o uno 0 mas miembros de cada
uno de los equipos oponentes, aunque no la registietector automatico, sera considerada como tal.

Cada falta sera registrada como bola lanzada pgrgador, pero no contaran los bolos con ella
derribados.

FALTA DELIBERADA
Si un jugador comete falta deliberadamente paranebtbeneficio, se contara cero en el cuadro en
cuestion. El jugador que cometa falta deliberael@ amonestado.

APELACION DE FALTA

No se admitird apelacién alguna cuando una fakairsgicada por un aparato detector automatico,
excepto cuando pueda probarse que no esta fundonde modo adecuado o exista evidencia
preponderante de que el jugador no la cometio.

Cuando un aparato detector automatico quede teinpeEnmte fuera de servicio, seran los capitanes de
los equipos enfrentados los encargados de contelaplposibles faltas.

PROTESTAS REFERENTES A REGLAS

Las protestas referentes a reglas generales, debeatificadas por escrito al comité de compaticié
dentro de las 24 horas siguientes a la realizad@bjuego en el cual ocurrié la infraccién. Si morecibe
protesta escrita antes de la expiracion de esteduerel juego se considerara legalmente jugado.

PROTESTAS REFERENTES A ERRORES EN PUNTUACION
Los errores de puntuacion deberan ser corregidoprianto como sean descubiertos en la consola
bajo el procedimiento citado en el aparato “ErPs$as”

SANCIONES

AMONESTACIONES

Un jugador puede ser amonestado, si comete algutss diguientes infracciones:

e Cometer actos de desconsideracion hacia otro jugadopleado de la bolera, manager o
espectador.

e Proferir palabras soeces o hacer gestos profaces.

e Comportarse de forma que provoque la animosidatrde jugadores.



»  Jugar por debajo de su media, de forma delibepda, atribuirse mayor handicap.

e Sise retrasa de forma reiterativa al inicio de liga. A todo jugador se le concederan 3 retrasos
como maximo en el transcurso de toda una ligaupera esta cantidad sera amonestado. (ver
anexo)

e Sise detecta algun tipo de trampa.

EXPULSION

Un jugador puede ser expulsado si comete algutesdaguientes infracciones:
e Insultar a un contrario.

*  Amenazarle

* Intento de agresion

e Manipulacién de pistas, marcadores, bolos o bolas.

*  Acumulacion de 2 amonestaciones.

Las amonestaciones las llevara a cabo el respensbiNewparkbowling y se lo comunicara al
jugador amonestado por escrito antes de empesgayuiente jornada.

Las expulsiones seran ejecutadas por el comitéodepeticion a propuesta del responsable de
Newparkbowling o del 50% de los capitanes de laspes de la liga donde se produjera la irregularida

GENERALIDADES

El responsable Unico de la interpretacion de esfjgamento y situaciones no contempladas en el
mismo, sera el comité de competicién de cada diggas decisiones seran inapelables.

La simple inscripcion en una liga supone el cong@mo y aceptacion en todos sus términos del
presente reglamento.
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